Tvofieni vét

Tato zabavna hra pomaha pfi vyuce, opakovani a spravném pouzivani pfitomnych, minulych a budou-
cich ¢asli spolu s mnozstvim slovni zasoby spojené s denni rutinou. Rozviji dovednosti potfebné
k pochopeni a povzbuzuje studenty k tvofeni vét s pouzitim spravnych ¢asl a ¢asovych urceni.

Tvoreni vét:

Uroven:

Tvoreni vét je idedlni hra pro studenty, ktefi dosahli urovné A2-B1 dle Spole¢ného evropského refe-
ren¢niho ramce pro jazyky (CEFR). Ucitel maze pfizpUsobit hru podle jazykové Urovné tridy tak, ze
zméni stupen obtiznosti jazykovych struktur a ¢as(, které jsou ve hie procvicovany.

Jazykové cile:

- pomoci naucit se, upevnit a spravné pouzivat rizné casy (minuly prosty, pfitomny prosty, pfitomny
prabéhovy, budouci prosty)

- vyzkouset znalost slovni zasoby u student( a jejich schopnost tvofit véty s pouzitim béznych sloves

- podpofit uceni a spravné pouzivani ¢asovych urceni

Material:

- hraci deska

- 66 karet s asovymi vyrazy

- hraci kostku s Cisly

- hraci kostku s osobnimi zajmeny

- hraci kostku s jednim kladnym, jednim zdpornym, jednim tdzacim tvarem, jednim prdbéhovym
tvarem a dvéma zoliky

- znacky (pro oznaceni mista)

- brozurky s instrukcemi

Brozurka s instrukcemi obsahuje pokyny, napady pro dalsi aktivity a seznam sloves a ¢asovych urceni.

Hraci deska:
Obsahuje 66 policek. Na kazdém policku je sloveso, které by mélo byt vycasovano podle ¢asového
urceni vybraného z bali¢ku karet a podle toho, co padne na jednotlivych kostkach.

Pravidla hry:

Ucitel nebo vedouci hry rozdéli hrace do dvou tymu. Kazdy tym si zvoli svou znacku. Hraci hodi ¢islo-
rucicek.

Hazi se Cislovanou kostkou a tymy se po hraci desce pohybuji podle toho, jaké ¢islo jim padne. Jeden
z hracd si vezme z balicku kartu a hodi kostkou se zadjmeny. Potom mohou vytvorit vétu. Ucitel mlze
studenty nechat hodit i kostkou s vétnymi tvary, a tim blize vymezit, zda maji vytvofit vétu kladnou,
zapornou, nebo otazku.

Hraci by méli vytvofit vétu s pouzitim slovesa z hraci desky a ¢asu a ¢asového urceni na karté. Véta by
méla mit jasny vyznam. Nez hra¢ odpovi, mize se poradit se svym tymem.

Pokud tym odpovi spravné, ziska pocet bod(l vyznaceny na karté a kartu potom vlozi na spodek balic-
ku.

Hra kondi, kdyz hra¢ nebo tym dorazi do tabora, avsak celkovym vitézem je hrac¢ nebo tym, ktery ziskal
nejvyssi pocet bodu.

Body muze zaznamendvat ucitel, ktery rozhoduje, zda je vétu mozné uznat nebo ne.



Dalsi zpusoby, jak hrat

Vyberte sloveso

Ucitel studentlim ukaze kartu s ¢asovym urcenim a pozada je, aby vytvorili vétu v pfitomném case

s libovolnym slovesem (nemusi nutné byt na hraci desce). Potom ucitel studenty pozada, aby vytvofili
podobnou vétu v minulém a budoucim ¢ase, s pouzitim rliznych ¢asu.

Hra na vésténi

Karty, které obsahuji vyrazy tykajici se budouciho ¢asu, se rozlozi na stll licovou stranou dol{. Student
LVEsti“ pro jiného studenta - obrati kartu a vytvofi vétu se slovesem, které vybere z hraci desky tim,

Ze zavrie oci a ukaze na né&j prstem. Nebo jinym zplsobem - student, ktery ¢te karty, si m{Zze sloveso
vybrat sam a Cerpat pfitom z vlastnich znalosti.

Pribéh se Sesti slovesy

Ucitel vyuziva hraci desku, aby studenty povzbudil k mluveni. Student hodi kostkou a ziska prvni
sloveso, které potiebuje, aby mohl vymyslet pfibéh v minulém, pfitomném nebo budoucim case
(ten vybere ucitel). Pfibéh pokracuje dalsim hodem kostkou a vybérem dal$iho slovesa. Nakonec
ucitel udéli body a kostkou hazi dalsi hrac.

Rekni mi pfibéh
Ucitel da hra¢iim (jednotlivci nebo malé skupiny) nékolik sloves a ¢asovych urceni a pozada je, aby
hovorili o né¢em, co se stalo, déje se nebo se stane. Kazda skupina hazi kostkou se zajmeny, aby zjistila,

jakou osobu ma pouzit. Po kratkém case na pfemysleni musi kazdy hrac¢ nebo skupina fici svij pribéh.



