Obrazkové Bingo

Obsah

Toto baleni obsahuje 100 obrdzkovych karet. Karty maji na jedné stran¢ obrazek a na druhé vyznam
obrazku jiné karty. Déle baleni obsahuje 36 hracich karet. Na téchto hracich kartach je 6 obrazkd na jedné
strané¢ a korespondujici vyznamy na stran¢ druhé.

Tvary Zvirata
ctverec lev
kruh tygr
trojihelnik slon
obdélnik zirafa
zebra
Barvy opice
cervena hroch
modra had
zelena krokodyl
zluta pes
rizova kocka
fialova mys
hnéda krava
cerna kan
bila slepice
oranzova zaba
Seda motyl
kralik
ovce
Obleceni banan
sukné jablko
kalhoty hruska
kosile pomeranc
svetr treSné
tricko jahody
kabat rajce
sala mrkev
rukavice hrozny
boty
vysoké boty Dopravni prostiedky
ponozky auto
destnik jizdni kolo
opasek letadlo
Cepice vlak
motorka
V domé lod’
zidle
stul Priroda a pocasi
kieslo strom

pohovka

kvétina



postel slunce

Satnik meésic
lednicka mrak
pracka duha
lampa dést
televize vitr
telefon snih
okno hvézda
dvete

Volny ¢as
Jidlo balon
zmrzlina pocitac
dort panenka
susenky drak
ryba
kute Skola
vejce kniha
cokolada pero
bonbony
Pojd’me hrat bingo

Zahrajte si Obrazkové Bingo se svymi kamarady nebo v hodin¢ anglictiny. Bingo mizete hrat
S pestrobarevnymi kartami, nebo si miizete vymyslet iplné novou hru.

Bingo ve vyucovani
Obrazkové Bingo muizete pouzit v hodin€ angli¢tiny pro piedstaveni, nebo zopakovani slovicek a struktur.
Rozcvicka na tivod

Nejen, ze zabavnou formou Zzaky pfipravi na hru, ale také ddva moznost otestovat, co Zaci uz znaji.
Polozte vSechny karty na stiil, obrazkem nahoru. Karty usporadejte do fad podle kategorii (viz. strany 2—
3). Nékteré karty mohou patfit do vice nez jedné kategorie — jizdni kolo muze byt v Kategorii Volny cas
nebo Dopravni prostiedky; pocitac v Kategorii Skola nebo Volny cas.

Pti fazeni zakd do skupin vezméte v ivahu jejich vék, zajmy a Groven angli¢tiny.

Zeptejte se zakt na jména jednotlivych kategorii (Priroda, Zvirata, Hracky atd.). Také zaky pozadejte,
aby vytvoftili podskupiny (Ctyfnoha / Seda zvitata, jidlo, které mam rad/nemam rad/slané, tmavé barvy
apod.). Dalsi variantou je, Ze si Zaci vytvofi vlastni kategorie (zelené véci, véci, které mam/které umim
napsat apod.).

Nyni se zeptejte:

Ktera kategorie je nejvetsi?

Ktera je nejmensi?

Které kategorie obsahuji ctyri predméty?

Kolik slov z kazdé kategorie znas?

Nyni mazete klast osobni otazky, zaci odpovi tak, Ze vyberou spravnou kartu:

Jaké je tvé oblibené zvire?

Jak cestujes do skoly?



Co mas dnes na sobé?
Jakou barvu ma svetr tvého kamarada?
Jaké jidlo mas rad k veceri?

Pro uditele

Zde naleznete napady pro vyuku. Upravte je tak, aby vyhovovaly urovni student a atmosféte tfidy.
Bingo

Zahrajte si Obrazkové Bingo Ctyfmi riznymi zpisoby.

1.Prifazovani dvou obrazki
Rozdejte zakiim hraci karty s obrazky. Z bali¢ku obrazkovych karet vylosujte jednu, nahlas slovo vyslovte
a ukazte ji hrac¢im. Hraci, ktefi maji tento obrazek ve své karte, ho zakryji/Skrtnou.

2.Prirazovani dvou slovicek
Rozdejte zaktiim hraci karty se slovy. Z balicku karet s nazvy slov vylosujte jednu, nahlas vyslovte a
ukazte ji hracim. Hraci, kteti maji toto slovo ve své karté, ho zakryji/Skrtnou.

3.Pritazovani slovicka a obrazku
Rozdejte zakiim hraci karty s obrazky. Z balicku karet s ndzvy slov vylosujte jednu, nahlas vyslovte a
ukazte ji hracim. Hraci, ktetfi maji tento obrazek ve své karté, ho zakryji/Skrtnou.

4.Prirazovani obrazku a slovicka
Rozdejte zaktim hraci karty se slovy. Z balicku karet s obrazky vylosujte jednu, nahlas vyslovte a ukazte ji
hra¢um. Hraci, ktefi maji toto slovo ve své kart¢, ho zakryji/Skrtnou.

Pozor, orange mize znamenat jak pomeranc, tak oranzova barva. Oznaéte tento rozdil piedtim, nez
zacnete hrat.

Co to je?

Na stiil polozte bali¢ek karet, obrazkem nahoru. Zci si jeden po druhém berou karty z balicku, pokazdé
nahlas feknou dané anglické slovo, aniz by si ho pfecetli na druhé strané. Pokud slovicko feknou spravné,
kartu si nechaji. V opa¢ném piipadé vrati kartu naspod balicku. Vyhrava zak s nejvétsim poctem karet.
Ucitel je rozhod¢i. Pokud zak slovicko nevyslovi spravné, muze ucitel dat kartu zpét na sttl.

Varianta 1

Vyberte zéka, ktery bude misto ucitele délat rozhodc¢iho.

Varianta 2

Hrajte s druhou stranou karet. Zak nejprve nahlas pieéte slovicko a musi ho spravné pielozit do &estiny.

Stastné skupinky

Pted tim, nez zacnete hrat, vyberte 4 karty (skupinu) z kazdé kategorie, tak, abyste méli

36 karet. Rozdejte hrac¢tim karty, idealné tak, aby kazdy hra¢ mél 6 karet. Hra¢i nesmi nikomu ukazat své
karty. Cilem hry je ziskat co nejvice skupin karet. Napiiklad Josh se

snazi ziskat skupinu zvirata:

Josh: Saro, mas lva?

Sara: Ne, nemam.



nebo

Josh: Emo, mds lva?

Ema: Ano, mam. Tady ho mas.

Vitézi hrac s nejvétsim poctem skupin, nebo ten, kdo ziska alespon 2.

10 otazek

Rozdélte zaky do dvou nebo vice skupin. Kazd4 skupina si vybere kartu tak, aby ji ostatni skupiny
nevidely. Skupiny se snazi uhodnout karty soupett tak, ze kladou max. 10 otazek, na které je odpoved’
ano nebo ne.

Is it an animal?

Can you eat it?

Is it small?

Nakupovani

Kazdy student dostane hraci kartu. Prvni zak zac¢ne:

Kdyz jdu nakupovat, koupim (lednicku-za¢ne prvnim obrazkem v levém hornim rohu karty). Dalsi student
pokracuje pridanim dalsiho pfedmétu ze své karty (vSichni postupuji od levého horniho rohu karty):

Kdyz jdu nakupovat, koupim lednicku a (krokodyla).

Hra pokracuje dokola, kazdy dalsi hra¢ ptida dalsi predmét. Pokud ma hrac v kartg stejny predmét,
preskoci ho. Hracg, ktery udela chybu, nebo na néktery ptedmét zapomene, ze hry vypadava. Vitézi
posledni hra¢ ve hie. Kontrolujte, aby hrac¢i opakovali pfedméty ve spravném potadi.

Vypravéni piibéhu

Pred zacatkem hry vyberte ty nejvhodnéjsi karty. Budete potfebovat nejméné jednu kartu na zaka. Polozte
vami vybrané karty na stll, obrazkem nahoru, tak, aby je vSichni vidéli. Jeden hra¢ za¢ne — vybere si
obrazek a vytvofi vétu obsahujici slovo z obrazku. Napfiklad hra¢ si vybere Kartu s obrazkem motorky a
fekne:

Muij bratr ma cervenou motorku.

Dalsi hrac si vybere naptiklad lednicku a pokracuje:

Mdma je nastvand, protoze ji (motorku) bratr vzdy nechdva v kuchyni vedle lednicky.

Hra¢tim muizete pomoci tim, Ze slova napiSete na tabuli. Neopravujte je, kdyz mluvi-pokud je chcete
opravit, pouzijte reformulaci toho, co prave fekli.

Pribéhy nemusi davat smysl — to je smyslem hry, aby pfibéhy byly vtipné!

Varianta

Polozte vami vybrané karty na stiil, obrazkem nahoru, tak, aby je vSichni vid€li. Rozdélte zaky do skupin.
Kazda skupina napiSe ptibe¢h obsahujici slova ze vsech karet. Pfed tim, nez skupiny své ptibéhy ptectou
celé tfid¢, opravte vy nebo Zaci chyby. Pribehy opét nemusi davat smysl.

Tyto napady slouzi jako odrazovy mustek. Fantazii Kk vytvareni dalSich variant, které budou 1épe
odpovidat potfebam vasich zaku, se meze nekladou. Dulezité je, abyste si vy a vasi zaci hru Obrazkové
Bingo uvzili.






