Miij nakupni seznam

Uroven:

Hra je zaméfena na studenty, ktefi dosahli irovné A1-A2 dle Spole¢ného evropského referen¢niho
ramce pro jazyky. Prostfrednictvim rlznych variant této hry maze ucitel hru pfizpGsobit jazykové trov-
ni dané tfidy/skupiny - m{ize vyuzit pouze slovni zdsobu ve stylu hry Bingo, vyuzit zdkladni jazyko-

vé struktury spojené s nakupovanim nebo kombinovat riizné alternativy této hry predstavené v tomto
pravodci.

Jazykové cile:

- pomahat pfi vyukovém procesu, opakovani a spravném pouzivani slovni zasoby a jazykovych struk-
tur spojenych s nakupovanim

- rozsifit slovni zdsobu student( tim, Ze jidlo a piti jsou pfedstaveny ve stimulujici a zabavné situaci:
nakupovani a prodej

- obeznamit studenty s britskou kulturou prostfednictvim tématu jidlo a nakupovani

Materialy:

- sada 66 karet s fotografiemi

- 36 nakupnich seznamd, které se daji rovnéz vyuzit pfi hie Bingo

- brozurka s instrukcemi

Brozurka s instrukcemi obsahuje pokyny ke hie, napady pro dalsi aktivity, kviz o jidle, typické recepty
a Siroky vybér idiomU spojenych s jidlem.

Kazdy ,nakupni seznam” obsahuje seznam pfisad nebo potravin, které se maji koupit. Na zadni strané
kazdého seznamu je hraci deska pro hru Bingo se 6 fotografiemi jidla, piti nebo pfisad. Na hracich kar-
tach jsou kromé fotografii riznych potravin uvedeny rovnéz jejich popisky, umisténé pod obrazky.
Daji se vyuzit nejen pfi hie, ale rovnéz jako pomUcka pro pochopeni nové slovni zasoby.

Pravidla hry:

Bingo

Hru je mozné hrat ve Skole (s ucitelem) nebo doma (s vedoucim hry). Kazdy hra¢ obdrzi jednu nebo
vice karet na bingo. Vedouci hry zamicha balic¢ek hracich karet a vybere vzdy jednu kartu, kterou ukaze
hrac¢lm. Pokud ma hrac stejny obrazek na své hraci desce bingo, pfislusny ¢tverec zakryje. Hru je moz-
urovni, kdy vedouci pouze fekne nazev, aniz by ukazal fotografii. Hra¢, ktery prvni zakryje vsechny své
Ctverce, je vitézem.

Nakupni seznam:

Rozdejte hra¢im hraci karty a ndkupni seznam s rdznymi produkty, které maji koupit. Prvni hrac se
zeptd hrace, ktery sedi vedle néj (napriklad): Have you got (any) eggs?

Pokud hra¢ ma kartu s vajicky, odpovi: Yes, | have a poda kartu hraci, ktery se ptal. Hra¢ odpovi: Thank
you a kartu si vezme. Potom poklada dalsi otazku dalsimu z hraca.

Pokud hra¢ pozadovanou kartu nema, odpovi: No, | haven't. Potom je fada na tomto hraci, aby se néko-
ho z ostatnich zeptal na néco ze svého nakupniho seznamu.

Kazda polozka mize byt poZzadovana v pribéhu hry nékolikrat, i kdyz ji jednou nékdo ziskal, musi ji
predat dal, pokud o ni nékdo jiny pozada. Vitézem se stava ten hrac, ktery jako prvni ziska vsechny po-
lozky ze svého nakupniho seznamu.

Nakupni seznam je hra, ktera pomaha pfi vyuce, opakovani a spradvném pouzivani slovni zasoby

a jazykovych struktur spojenych s nakupovanim. Jidlo a ndpoje jsou predstaveny ve stimulujici

a zadbavné situaci - nakupovani, coz studentim umoznuje rozsifit rozsah své slovni zasoby a zdokona-
lit komunikacni dovednosti.



