Ciselna hra

Neexistuje jednoduchy nebo ziejmy zptisob, jak studenttim piedstavit svét &isel. Cisel jako takovych neni
mnoho, ale daji se skladat v nescetnych kombinacich, coz je d€la obtizné

a obtizn¢ zapamatovatelné.

Jako pomicku nakladatelstvi ELI vyvinulo tuto jednoduchou, ale nesmirn€ uzite¢nou hru. Studenti za¢nou
pouzivat Cisla tykajici se jejich bézného zivota.

Diky Ciselné hie za¢nou studenti s &isly pracovat. Nauéi se rozpoznavat &islice a jejich vyznam hravou
formou.

Coto je?

Hra obsahuje:

- sadu karet s ¢isly od 1 do 100 na jedné stran¢ a jejich vyznamem na strané druhé
- 36 hracich bingo karet, opét s ¢islem a jeho vyznamem

Pro¢ Ciselnou hru hrat

Ciselnou hru miize zak hrat doma s piateli jako vtipnou formu opakovani, ale i ve $kole jako soudast
vyukového procesu.

Pro piedstaveni hry zaktim rozlozte vSechny karty na stil do deseti fad po deseti kartach, aby Zaci vSechny
karty vidéli. Tak studenti uvidi sled ¢isel a vy mlizete na jednotliva Cisla ukazat, ¢islo vyslovit a Zaci je
zopakuji. Tim, ze zaci uvidi spojitost mezi Cislem a jeho vyznamem, se uceni stane snazsi. Poté se mtizete
zaku ptat: ,,Kolik je ti let?, V kterém roce ses narodil?, Kolik mas bratrti/sester? Kolik let je tvému
otci/bratrovi? Kolik tvé sestfe/matce? Jaké je tvé telefonni Cislo? Kolik zidli/tuzek/lavic/knih/zapisnika
vidis?

Zaci odpovi ukazanim karty (nebo ji zvednou) se spravnou odpovédi.

Hry
Zde najdete navrhy her, které vam pomohou sledovat pokrok studentti a zaroven je naucit dalsi jazykové
struktury.

Bingo

S Cisly mtzete hrat riizné hry, ale bingo je bezpochyby nejlepsi hra, ktera vam umozni sledovat pokrok
studentl a zaroven procvicit jejich pamét’. Ciselnou hru muzete hrat ¢tyfmi riznymi zptisoby — od
nejjednodussich fazi (rozpoznani ¢isla) az po spojovani ¢isla s jeho vyznamem.

Bingo — ¢islice
Dejte studentiim hraci karty ¢islicemi nahoru. Cislo nahlas vyslovte a ukaZte jim Cislici. Zaci musi dané
Cislo ve své karté zakryt.

Bingo - slova
Dejte studentdim hraci karty s vyznamy ¢isel. Cislo nahlas vyslovte a ukazte jim dané slovo. Zaci musi
zakryt dané slovo ve své kartg.

Bingo — slovo/¢islice
Dejte studentiim hraci karty ¢islicemi nahoru. Cislo nahlas vyslovte a ukazte jim dané slovo. Zaci musi
zakryt Cislici ve své karté.



Bingo — ¢islice/slovo
Dejte studentiim hraci karty s vyznamy ¢isel. Cislo nahlas vyslovte a ukazte jim ¢islici. Zaci musi zakryt
dané slovo ve své karte.

Vyhrava hrac, ktery prvni zakryje vSechna ¢isla ve své karté€ a zakiici Bingo!

Jaké mam c¢islo?

Polozte hromadku karet na stil Cisly nahoru. Hraci postupné berou karty a vzdy vyslovi dané ¢islo nahlas,
aniz by se podivali na druhou stranu karty. Jakmile ¢islo feknou, kartu oto¢i a zkontroluji si spravnost své
odpoveédi. Pokud odpovédéli spravng, kartu si nechaji, pokud ne, kartu vrati naspod hromadky. Vyhrava
hrac s nejvetSim poctem karet.

Varianta
Pouzijte stranu karet s vyznamy ¢isel. Hraci musi ¢islo ptelozit (twelve je dvanact), nebo Cislici napsat na

papir.

Podvodnik!

Rozdélte tiidu do dvou tymu o stejném poctu hrach a kazdému dejte 3 nebo 4 karty. Tymy stoji naproti
sobé, takze kazdy hrac stoji celem k protivnikovi z druhého tymu. (Pfed zac¢atkem hry si hraci navzajem
ukazou karty).

Zacinajici hrac (A) vyzve protivnika (B) ,,Mam ¢islo 27

Hrac¢ B se musi rozhodnou, jestli hraci A véfi. Pokud ano, podékuje mu. Pokud mu ale nevéfi, vyzve hrace
A zvolanim Bluff!(blafujes/jsi podvodnik)

Hrac¢ A musi v tomto ptipad€ ukazat svou kartu. Pokud mluvil pravdu, necha si svou kartu

a jeste si vezme jednu kartu od hrace B. Pokud ale hra¢ A lhal, hrac B si vezme jeho kartu. Poté se role
obrati. Vyhrava tym s vétsim poctem karet.

Zkouska paméti

Rozdélte tiidu do dvou tymu a vyskladejte na stiil né€kolik karet. Nechte hracim ¢as na zapamatovani ¢isel
a poté karty ptikryjte. Vyhrava tym, ktery napise vétsi pocet ¢isel.

Varianta

Hraci musi napsat slova (ne Cislice) a dostanou bod za kazdé¢ spravné napsané Cislo.

Moje cisla

KaZzdy hra¢ napiSe na papir jeho ¢isla, naptiklad datum narozeni, ¢islo domu kde bydli, pocet sourozenct,

vek, st'astné Cislo apod. Poté se hraci shromazdi do kruhu a vS§em sva ¢isla ukazou. Postupné se navzajem

ptaji — Hadej moje datum narozeni, hadej moje §t’astné ¢islo. Kdyz hrac ¢islo uhodne, dostane bod a pta se
ostatnich. Pokud neuhodne, bod dostane hrac, jehoz Cislo nebylo uhodnuto. Vitézi hrac s nejvice body.



I spy ..... (Slidim, slidim....)

Polozte karty na sttl ¢islicemi nahoru.

Reknéte:

Slidim ¢islo, které je vysledek ..... (vytvoite sérii ¢isel podle obtiznosti, napt. 4 + 3 nebo

10 — 2 - 5). Hréag, ktery nahlas fekne dany vysledek, vyhrava kartu. Vitézi hrac s nejvétsim poctem karet.

Na trhu

Dejte kazdému hraci hraci bingo kartu. Kazdy hrac si zvoli jedno z Cisel na jeho karté. Prvni hra¢ zacne:
Jdu na trh koupit (fekne Cislo, které si zvolil a pfida podstatné jméno) napf. ¢trndct jablek.

Dalsi hrac¢ pokracuje tak, Ze zopakuje ptedchozi vétu a ptida svou — Jdu na trh koupit ctrnact jablek a
padesat sedm bonboni atd.

Kdo ud¢la chybu, je ze hry vyfazen. Vyhrava posledni hra¢ ve hie nebo hra miize pokracovat tak, Ze si
kazdy hrac¢ vybere jiné Cislo ze své hraci karty a vyfazeni hraci se vrati do hry. Vitéz je pak ten hrac, ktery
byl vyfazen nejménékrat.

Sto!

Dejte kazdému hraci stejny pocet karet (5 az 10). Kazdy musi z ¢isel na svych kartach vytvofit ¢islo, které
se nejvice bude priblizovat ¢islu 100, tak, Ze pouzije s¢itani, od¢itani, nadsobeni a déleni. Kazdé ¢islo mtize
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napf.

28 8 96 37 14 55
96:2=48

55-48=7

37-23=14

7+14=21

14 x8=112

112-21=91

Pokud maji dva hraci stejné vysledné ¢islo, vyhrava ten, kdo pouzil vice svych Cisel.

Clovéce, nezlob se

Vyskladejte na sttl karty s Cislicemi, které jdou po sob¢ tak, aby karty tvotily cestu. (MuiZete volit pocet
karet podle studentli nebo jejich znalosti).

Kazdy hrac potiebuje figurku. Pfipravte karticky s instrukcemi jako ,,Jdi zpét o 3 policka®, ,,Jedno kolo
nehrajes*, ,,Jdi na cislo 10, ,,Hazej znovu*. Mlzete také ptipravit karticky s obrazky nebezpecnych
zvitat, pasti, sktitky a vilami....

Tyto karticky polozte podél ¢iselnych karet tak, aby s nimi korespondovaly. Hra¢ hézi kostkou, postoupi o
dany pocet policek a nahlas fekne ¢islo na kart€, na kterou dosel. Pokud stoupne na past, jedno kolo
nehraje. Pokud stoupne na nebezpe¢né zvite, musi o jedno poli¢ko zpét. Pokud stoupne na sktitka nebo
vilu, postoupi o jedno policko doptedu.

Samoziejmé také plni instrukce dalSich karticek. Vyhrava ten, kdo se nejdfive dostane do cile.



Toto jsou jen navrhy, jak hrat Ciselné hry. Hry si miZete upravit podle vasich potieb
a urovné vasich zakti. Obohat'te hry vasi zkusenosti z pedagogické praxe.



